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CAPTURAS






CARACTERISTICAS

ROMANCE | VISUAL NOVEL | FANTASIA |
SOBRENATURAL

Witch Tales es una visual novel y otome, que incluye una
corta y autoconclusiva, con personajes diversos y escenarios
nuevos y entraflables. Conoce un mundo lleno de magia
y leyendas en un ambiente encantador y para todos los
publicos. Ademads, incluye maultiples elecciones, escenarios
con point & clicks, escenas secretas y diferentes finales.

- Una hora de gameplay.

- Elementos de point & click.
- Imdgenes desbloqueables.

- Diferentes finales.

- Escenas secretas.

- Idiomas: Inglés y espaiiol.



PERSONAJES






EQUIPO

Juego realizado en el motor Ren’py, sonidos de bancos de audios
gratuitos y con la colaboracion putual para la traduccion. Mas
informacidn en el propio juego.

Laura Garcia (Sam): Artes, escenarios y
elementos visuales.

Teresa Arroyo (Athe): Escritura, GUl y
programacion.




